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METROCROSS

POUR CHARGEZ LE JEU

ATARI ST: DISQUE - Insérez le disque dans le lecteur de disque, puis
allumez l'ordinateur.

COMMODORE 64: CASSETTE — Appuyez simultanément sur les
touches SHIFT et RUN/STOP. Appuyez sur PLAY de votre lecteur de
cassettes.

COMMODORE 64: DISQUE - Tapez LOAD” * ", 8, 1 et
appuyez sur RETURN.

SPECTRUM: CASSETTE - Tapez LOAD” " et appuyez sur ENTER.
Appuyez sur PLAY de lecteur de cassettes.

AMSTRAD: CASSETTE - Appuyez sur CTRL et SMALL ENTER puis
appuyez sur PLAY de votre lecteur de cassettes.

AMSTRAD: DISQUES - Tappez RUN”METROW! appuyez sur la

touche ENTER. Le jeu se charger automatiquement.

CH4JATARI ST - COMMANDES AU CLAVIER:
A = vers le haut = vers la gauche

L = vers le bas » = vers la droite
BARRE D’ESPACEMENT = soufer

RESTORE, (C64) ESC (Atari ST) = pour recommencer le jeu
CTRL, (Co4) P (Atari ST) = pour suspendre le jeu

SPECTRUMI/AMSTRAD: L'utilisateur peut redéfinir les commandes.
Option joystick.

RATS: §ils vous mordent a |'épaule, vous ralentissez, donc vous devez les
faire tomber en les secouant.

HAIES: Saurez au—dessus de toutes les haies qui se trouvent devant vous.

BOITES DE COCA COLA: Sautez au—dessus.

BOITES BLEUES: Donnez un coup de pied aux boites bleues, et vous
agnerez des points 100, 500, 1000, 2000, 5000. Sautez dessus et la
chronometreur s'arretera pendant 2 secondes.

BOITES VERTES: Ce sont des boites qui doubleront votre vitesse.

TEMPLINS: Les templins augmenteront votre vitesse: ils sont placés
stratégiquement pour pouvoir completer un niveau plus rapidement.
Metrocross comprend 24 niveaux qui deviennent de plus en plus difficiles.

SCORE: Vous gagnes 50 points chaque fois que vous avancez de trois.

Carrés 2000 points quand vous chargez de skateboard 1000 points

juund vous patinez a travers le pontg.SOOO points quand vous sautez au
essus du pont (Atari ST seulement)
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METROCROSS

LADEANWEISUNG:

ATARI ST: Legen Sie die Programmdiskette ein. Schalten Sie dann erst
das Laufwerk und dann den Computer ein. Das Spiel lidt automatisch.

COMMODORE 64: KASSETTE - Drucken Sie gleichzeitig die Tasten
SHIFT und RUNISTOP herunter. Betitigen Sie dann die PLAY - Taste
Ihres Datenrecorders.

COMMODORE 64: DISKETTE — Tippen Sie LOAD” * 7, 8, 1 und
driicken Sie die RETURN - Taste.

SPECTRUM: KASSETTE — LOAD”” und ENTER eingeben. PLAY
(WIEDERGABE) am Kassettengert driicken.

SCHNEIDER SAMSTMD): KASSETTE — CTRL und DIE KLEINE
ENTER TASTE driscken, dann PLAY (WIEDERGABE) am
Kassettengerdt.

SCHNEIDER (AMSTRAD): DISKETTE - Tif en Sie :
RUN”METRO und driicken Sie dann die ENT fTosIa. Das Spiel ladt

dann automatisch.
COH4/ATARI ST - TASTATURSTEURUNG:
A = heravf « = links
Z = herunter » = rechts

Leertaste = springen
Cé4 - RESTORE, ituri ST — ESC = Spiel zurucksetzen
C64 - CTRL, Atari ST — P = Pause

SPECTRUM/SCHNEIDER (AMSTRAD)
TASTATURSTEURUNG: Die Tastaturbelegung kann selbst bestimmt

werden.
Nur mit dem ‘Joystick’ spielen.

'RATTEN: Wenn Sie von einer Ratten in die Schulter gebissen werden,

;elgongsomt sich [hr Spieltempo solange, bis Sie die Ratte abgeschuttelt
aben.
HURDEN: Oberspringen Sie sie!

COLA-DOSEN: .... miissen ebenfalls ibersprungen werden.

BLAUE DOSEN: Wenn Sie sie wegtreten, bekommen Sie entweder 100,
500, 1000, 2000 oder 5000 Punkts.
Wenn Sie auf sie springen, stoppt die Uhr fur 2 Sekunden.

GRUNE DOSEN: ... verdoppeln |hre Geschwindigkeit.
SPRUNGBRETTER: ..., erhéfen Ihre Geschwindigkeit. Sie sind derart

ﬂlczier!, daB die einzelnen, immer schwieriger werdenden Level mit ihrer
ilfe schneller bewiltigt werden konnen.

PUNKTEVERGABE: Fir 3 Quadrate bekommen Sie immer 50 Punkte, fiir
Skateboards 2000 Punkte, 1000 Punkte fur jede durchfahrene. (Atari ST
— 5000 Punkte fiir jede iibersprungene Briicke).

Wenn Sie iiber die griinen Fliesen fahren, verlangsamt sich Ihre
Geschwindigkeit unn 1/4,

Die Uhr in der unteren Bildschirmfalfte zeigt die nach verbleibende Zeit
an.
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